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	ABSTRAK
Penelitian ini mengeksplorasi integrasi teknologi kecerdasan buatan dalam proses kreatif. Dengan menggunakan layout compact, artikel ini mendemonstrasikan efisiensi ruang tanpa mengurangi esensi substansi penelitian. Fokus utama terletak pada optimasi workflow kreatif melalui algoritma generatif.
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PENDAHULUAN
Era industri 4.0 menuntut kecepatan produksi aset kreatif. Institusi kami berfokus pada bagaimana teknologi dapat mempercepat proses desain tanpa mengorbankan nilai estetika. Masalah utama yang dihadapi adalah bottleneck pada fase iterasi manual.
METODOLOGI
Metode yang digunakan adalah Rapid Prototyping yang dikombinasikan dengan pengujian A/B testing pada engine rendering terbaru. Data dikumpulkan dari 500 iterasi desain otomatis.
DATA & ANALISIS
Hasil menunjukkan peningkatan efisiensi sebesar 40% pada fase draf awal. Penggunaan GPU acceleration memberikan dampak signifikan pada waktu rendering.
	Parameter
	Versi 1.0
	Versi 2.0

	Latency
	120ms
	45ms

	Accuracy
	88%
	94%


Hasilnya terlihat seperti tabel diatas dengan versi yang lebih detail
KESIMPULAN
Sistem yang dikembangkan terbukti mampu mendukung industri kreatif dalam skala besar. Pengembangan selanjutnya akan fokus pada integrasi VR/AR.
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